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Número de
jugadores:

De 2 a 5 jugadores

Duración
aproximada del

juego:
20 - 30 minutos

Tipo: Juego de tablero

Género: Familiar
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Contenido del juego
Un tablero
5 fichas
1 dado
60 tarjetas de preguntas

Número de participantes
Minimo dos jugadores o 4
equipos

Objetivo

Participar en una competencia de conocimientos que simula el
recorrido de un migrante refugiado que tras ser perseguido tiene
que vivir diferentes adversidades.

Los jugadores al tratar de llegar a la meta aprenden y reflexionan
lo difícil de tener que huir de su país, así mismo se sensibilizan y van
construynedo conocimientos.

Temas o categorias

Conceptos básicos.      1.

2. Derechos.                         

3. Instituciones que           
protegen sus derechos.  

4. Emociones.                       

5. Barrera de aprendizaje
y participación.                    

6. ¿?                                             



Instrucciones del juego:
Colocar el tablero sobre una mesa y las cartas de preguntas boca abajo
en sus espacios asignados en el tablero.
Cada jugador elige una ficha para representarlos mientras viaja por el
tablero.

Antes de comenzar cada jugador lanza el dado, el jugador con el
número más alto comienza el juego.
Luego cada jugador coloca su ficha en la esquina marcada «China»,
lanza los dados y mueve su ficha el número de espacios indicados por el
dado.

Dos o más fichas pueden estar en el mismo espacio al mismo tiempo,
dependiendo del espacio al que llegue la ficha, usted  debe tomar una
carta con una pregunta (según la categoría) y la deberá de contestar. Si
se contesta bien se podrá quedar en esa casilla, si se contesta mal
deberá regresar a el lugar anterior (antes de tirar el dado).
Ganará el que logre llegar primero a Baja California.
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Cárcel:
Debes ir a la cárcel cuando:
Has caído en la casilla de deportado, debes «mudarte» directamente a la
casilla de cárcel y tu turno termina.
Si no eres enviado a la cárcel (por haber caído en la casilla de
deportado) pero en el curso ordinario del juego aterrizas en ese espacio,
estás «Sólo Visitando» y avanzas de la manera habitual en tu siguiente
turno. El  jugador sale de la cárcel después de pasar dos turnos.

Albergue, México y Carretera:
Al caer en las casillas «Albergue», «México» y «Carretera» el jugador
podrá no contestar ninguna pregunta y solo quedarse en la Casilla.

Fin del juego:
Ganará el que logre llegar primero a Baja California.
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